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INTRODUCCIÓN  

 El paralelismo en las instrucciones hace referencia al grado en que las 

instrucciones de un programa pueden ejecutarse en paralelo. Esto es aprovechado por un 

procesador superescalar. Un procesador escalar utiliza múltiples cauces de instrucciones 

independientes. Cada cauce consta de múltiples etapas, de modo que puede tratar varias 

instrucciones a la vez. El hecho de que haya varios cauces introduce un nuevo nivel de 

paralelismo, permitiendo que varios flujos de instrucciones se procesen simultáneamente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



CUESTIONARIO 

1. ¿Qué se entiende por paralelismo? 

Varios flujos de instrucciones se procesan/ ejecutan simultáneamente.  

Grado de instrucciones que un programa puede ejecutar en paralelo. 

 

2. Define procesador escalar. 

Es aquel que usa múltiples cauces de instrucciones independientes.  Capta varias 

instrucciones a la vez, y a continuación intenta encontrar instrucciones cercanas 

independientes entre sí y puedan ejecutarse en paralelo. 

3. ¿Qué significan las siglas CISC y RISC? 

RISC: Computador de Repertorio Reducido de Instrucciones. (Reduced Instruction Set 

Computer) 

CISC: Computador de Repertorio Complejo de Instrucciones. (Complex Instruction Set 

Computing) 

 

4. ¿Cuál es la ventaja de un enfoque superescalar? 

Su habilidad para ejecutar instrucciones en diferentes cauces de manera independiente y 

concurrente. Permitiendo que las instrucciones se ejecuten en un orden diferente al del 

programa 

5. ¿Por qué la supersegmentación permite alcanzar mayores prestaciones? 

La supersegmentación aprovecha el hecho de que muchas etapas del cauce realizan 

tareas que requieren menos de medio ciclo de reloj. De este modo doblando la velocidad 

de reloj interna se permite la realización de dos tareas en un ciclo de reloj externo. 

6. ¿Cuáles son las cinco limitantes que se presentan a la hora de implementar el 

paralelismo? 

 Dependencia de datos verdadera.  

 Dependencia relativa al procedimiento. 

 Conflicto en los recursos. 



 Dependencia de salida. 

 Anti dependencia. 

7. ¿En qué consiste el paralelismo de las instrucciones y paralelismo de la máquina? 

El paralelismo en las instrucciones depende de la frecuencia de dependencias de datos 

verdaderas y dependencias relativas al procedimiento que haya en el código. Estos 

factores dependen a su vez de la arquitectura del repertorio de instrucciones y de la 

aplicación. 

El paralelismo de la máquina es una medida de la capacidad del procesador para sacar 

partido al paralelismo en las instrucciones. El paralelismo de la maquina depende del 

número de instrucciones que pueden catarse y ejecutarse al mismo tiempo y de la 

velocidad y sofisticación de los mecanismos que usa el procesador para localizar 

instrucciones independientes. 

8. Explica brevemente cada una de las políticas de emisión de instrucciones. 

Emisión en orden y finalización en orden: la política de emisión de instrucciones más 

sencilla es emitir instrucciones en el orden exacto en que lo haría una ejecución 

secuencial (emisión en orden) y escribir los resultados en ese mismo orden (finalización 

en orden). 

Emisión en orden y finalización desordenada: la finalización desordenada se usa en los 

procesadores RISC escalares para mejorar la velocidad de las instrucciones que 

necesitan ciclos. Con la finalización desordenada, puede haber cualquier numero de 

instrucciones en la etapa de ejecución en un momento dado, hasta alcanzar el máximo 

grado de paralelismo de la maquina ocupando todas las unidades funcionales. 

Emisión desordenada y finalización desordenada: con la emisión en orden el procesador 

solo decodificara instrucciones hasta el punto de dependencia o conflicto. No se 

decodifican mas instrucciones hasta que el conflicto se resuelve por consiguiente el 

procesador no puede buscar mas allá del punto de conflicto instrucciones que podrían ser 

independientes de las que hay en el cauce y podrían introducirse provechosamente en 

este. 

 



9.  Describe de manera muy breve el funcionamiento del Pentium4. 

 

1. El procesador capta instrucciones de memoria en el orden en que 

aparecen en el programa estático. 

2. Cada instrucción se traduce en una o más instrucciones RISC de tamaño 

fijo conocidas como micro operaciones o micro-ops. 

3. El procesador ejecuta las micro-ops en una organización de cause 

superescalar de modo se pueden ejecutar desordenadas. 

4. El procesador entrega los resultados de la ejecución de cada micro-op al 

conjunto de registros en el orden del flujo del programa original. 

10. ¿Qué son las micro operaciones? 

Son Instrucciones RISC de tamaño fijo presentadas en un reducido número de formatos. 

Son más fáciles de manejar que las instrucciones originales.  

Sólo las instrucciones de carga y almacenamiento acceden a la memoria de datos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



11.  Elabora un cuadro sinóptico que incluya lo siguiente respecto al Pentium 4: interfaz 

externa, lógica de ejecución desordenada, unidades de ejecución de enteros y 

punto flotante. 
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EL CPU trabaja en cache de trazas (L1), cuando falla esta cache, la I.E. introduce nuevas 

instrucciones en ella. Con ayuda del buffer de destino de saldos y el de traducción anticipada, la 

unidad de captación/decodificación capta las instrucciones desde la cache L2. El decodificador 

las traduce en varias micro ops de 118 bits. 
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Las primeras dos etapas son la selección de ins.  en L1 e incluyen un mecanismo de 
predicción. Se usa una estrategia de predicción dinámica de saltos y un buffer (BTB).  
Si la instrucción no está representa en el BTB se carga su dirección en una entrada del BTB si 

es preciso se borra un elemento mas antiguo. 
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La cache de trazas toma las micro ops del decodificador  y las ensambla en secuencias 

ordenadas. Las micro ops se captan secuencialmente dependiendo de la lógica de predicción 

de saltos de la L1. Unas cuantas ins. necesitan más de 4 micro ops, estas se trasfieren a la 

ROM que contiene las series de micro ops asociadas a cada instrucción maquina compleja. 
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Entrega las instrucciones decodificadas desde la cache de trazas del modulo de 

renombramiento/ asignación. 
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Asigna los recursos necesarios para la ejecución, si un recurso no está disponible para  

alguna de las 3 micro ops que lleguen se detiene el cauce, asigna un elemento buffer de 

reordenación, asigna uno de los 128 registros de enteros o coma flotante al resultado de la 

micro op, asigna un elemento en una de las 2 colas de micro ops. 
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Trasforma las referencias a los 16 registros de la arquitectura a un conjunto de  128 

registros fisicos 
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Tras la asignación de recursos y renombramiento de registros las micro-ops se 

colocan en una de las 2 colas hasta que aya sitio en los planificadores 
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s Los planificadores son responsables de recoger las micro ops de las colas de micro 

ops y enviarlas a su ejecución 

Si la unidad de ejecusion solicitada por una de esas micro ops esta disponible el 

planificador capta la micro op y la envía a la unidad de ejecución apropiada 
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 Los bancos de registros de enteros y de coma flotante son la funete de las 

operaciones pendientes en las unidades de ejecución 

 Las unidades de ejecución toman valores tanto de los bancos de registros como de 

la cache de datos L1 

 Una etapa del cause posterior realiza la comporbacion de saltos 

 Si una predicción de salto resulta fallida abra micro ops en varias etapas de 

procesamiento que tengan que ser retiradas del cause 



12. Elabora un mapa conceptual en el que muestre la conceptualización del 

funcionamiento de POWERPC. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



CONCLUSIONES 

El procesamiento paralelo permite realizar varias tareas a la vez así como el ahorro de 

tiempo en ejecución, es importante destacar que no todas las instrucciones pueden 

ejecutarse a la vez pues al ser dependientes de otras, tienen que esperar a que su 

predecesora se realice y así poder ejecutarse. También que hay un límite de operaciones 

que pueden realizarse de manera simultánea, pero con el avance tecnológico; el aumento 

en las capacidades de los CPU, memoria y demás, este límite crece. 
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